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Z MopaQ



Odkryj Lublin z mapą

Opis trasy 1


Trasa przebiega różnymi drogami w śródmieściu Lublina. Możliwe jest pokonanie trasy kilkoma wariantami. Wybór wariantu pokonania trasy zależy 
od uczestnika. Proponowany początek trasy: skrzyżowanie ulic Lipowej 
i Krakowskiego Przedmieścia. 

Start i Meta są umowne

	Punkty kontrolne (PK) na trasie
	Obiekt
	Pytanie/ zadanie

	PK 1
	Budynek
	Ile wieżyczek ma ten budynek?

	PK 2
	Budynek
	Co podpiera palec kobiecej postaci?

	PK 3
	Kościół
	Jaka data widnieje na frontowej tablicy?

	PK 4
	Budynek
	Jaki ptak jest wyrzeźbiony pod postaciami kobiet?

	PK 5
	Budynek
	Jaka data widnieje na budynku?

	PK 6
	Pomnik
	Na co nie powinien oglądać się obywatel?

	PK 7
	Budynek
	Co połyka rynny?

	PK 8
	Budynek
	Kto był projektantem tego budynku?

	PK 9
	Ogrodzony obiekt
	Podaj nazwę obiektu stanowiącego PK.

	PK 10
	Pomnik
	Ile jest postaci męskich na pomniku?

	PK 11
	Kościół
	Co przedstawia obraz nad bramą?

	PK 12
	Budynek
	Ile ludzkich głów wyrzeźbiono na budynku?

	PK 13
	Kościół
	Kopią jakiego obiektu był pierwszy budynek klasztoru?

	PK 14
	Zaułek
	Ile stopni schodów znajduje się w zaułku?

	PK 15
	Budynek
	Kto z medalionów patrzy na Bramę Krakowską?

	PK 16
	Budynek
	Jakie miasta i narodowości są wymienione w wierszu na budynku?

	PK 17
	Budynek
	Jak nazywał się gmerk dawnych właścicieli budynku?

	PK 18
	Plac
	Ile latarni stoi na placu?

	PK 19
	Budynek
	Jaki symbol umieszczono nad inicjałami?

	PK 20
	Schody
	Do jakiego obiektu prowadzą te schody?


